PRAVILNIK MEMORUALNOG TURNIRA U MALOM FUDBALU

»BALOG BELA — 8 KLUB” 2021/22

1.
Ekipe igraju u sistemu 5+1, a klubovi mogu tokom turnira da prijave ukupno 20 svojih registrovanih igraca, koji
imaju pravo nastupa za seniorsku ekipu (vazeci lekarski pregled) . Ekipe su duzne da pre svake utakmice
dostave spisak igraca, koji ulaze u protokol utakmice. Predstavnik kluba, trener ili kapiten svojim potpisom
pre utakmice verifikuje u protokolu pravo nastupa za svoje igrace, Organizacioni odbor zadrzava pravo da
trazi licne dokumente na uvid. Igrac koji je prijavljen za jednu ekipu, ne mozZe biti naknadno prijavljen za neku
drugu ekipu. Ekipa utakmicu moze da zapocne sa minimalno 3 igraca + golman. U slucaju da za vreme
utakmice ekipa ostane sa manje od 4 igraca zbog iskljuenja, povreda, utakmica se prekida i registruje
sluzbenim rezultatom od 3:0 za protivnika, a ukoliko je u momentu prekida rezultat povoljniji za protivnika
rezultatom u momentu prekida.

2.
Utakmica traje 2 x 20 minuta sa 5 minuta odmora u poluvremenu. U svakom poluvremenu ekipe imaju pravo
na jedan tajmaut u trajanju od 1 minut, koji mogu da traze kada imaju posed lopte iz prekida. Neiskoriséeni
tajm-aut iz prvog poluvremena ne moze se preneti i koristiti u drugom poluvremenu. Utakmica se smatra
zavrSenom kad sudija svira kraj utakmice.

3.
Utakmice se igraju loptom 4 (Cetvorka). Ekipe nastupaju u numerisanim dresovima, ukoliko su iste boje,
gostujuca ekipa obladi rezervne dresove u drugoj boji, odnosno markere.

4.
Prilikom vraéanja lopte u igru igrac ili golman ima 4 sekunde (aut, gol-aut, korner, faul, indirektan udarac), a pri
tome sudija odbrojava sa jasno podignutom rukom.

5.
Prilikom izvodenja auta, gol-auta, kornera, indirekta, penala sa 6 metara, penala sa 10 metara propisana
udaljenost protivnickih igraci od lopte je 5 metara. Igraci su duzni da i bez merenja razdaljine od strane
sudije postuju odstojanje od 1 metra, kojim se ne sprecava izvodenje vraéanja lopte u igru. Ukoliko
napadajudéi igrac trazi da sudija izmeri 5 metara, onda za izvodenje udarca mora da saceka sudijin znak
piStaljkom, a ukoliko igra¢ ne saceka znak sudije lopta se dodeljuje protivnickoj ekipi. Takode, ukoliko se
protivnicki igra¢ nalazi na razdaljini manjoj od 1 metara od lopte i namerno sprecavaju napadaca u izvodenju
slobodnog udarca, sudija mu, po pravilu, pokazuje Zuti karton, a izvodenje slobodnog udarca se ponavlja.
Namerno ,,napucavanje” protivni¢kog igraca prilikom izvodenja slobodnog udarca, kako bi mu sudija pokazao
Zuti karton, se neée kaznjavati.

6.
Golman ima pravo da rukom izbaci loptu preko polovine terena (i iz igre, kao i posle golauta), ali se direktno
postignut pogodak na ovaj nacin neée priznavati. Nakon postignutog pogotka na ovaj nacin sudija dosuduje
golaut. Golman loptu mozZe prebaciti preko centra drop-kik udarcem i iz tog udarca moze direktno postiéi
pogodak.

7.
Sudije primenjuju Zuti i crveni karton. Kod crvenog kartona ekipa ostaje bez igra¢a 2 minuta a iskljuceni igrac
nakon isteka kazne ne moZe da se vrati u igru. Ako ekipa koja ima igra¢a manje primi gol, jedan od rezervnih
igrada moze da ude u igru. Ukoliko obe ekipe imaju igrac¢a manje (zbog crvenog kartona), a jedna od ekipa
primi gol, u tom sluéaju nijedna ekipa nema pravo da u igru ubaci igraca pre isteka kazne od 2 minuta. Ako
igrac dobije crveni karton na jednoj utakmici, organizacioni odbor u zavisnosti od osnova za takvu kaznu, moze
da izrece sankciju neigranja na sledec¢im utakmicama.

8.
Svi prekrsaji (faulovi) koje napravi ekipa u toku poluvremena se kumuliraju, odnosno sabiraju (tzv.
kumulirani prekrsaji). Kada jedna ekipa napravi vise od pet prekrsaja (faulova) u toku jednog poluvremena



(6,7,...) za svaki takav prekrsajse izvodi penal sa udaljenosti 10 metara od gola. Golman kod ovih udaraca
mora da ostane u svom kaznenom prostoru, udaljen najmanje 5 metara od lopte.
Ako sudija za ovakav prekrsaj primeni pravilo prednosti, ima obavezu da zapisni¢aru ukaZze na akumulirani
prekrsaj ¢im lopta bude van igre. Indirektni udarci se ne uracunavaju u kumulirane prekrsaje.

9.
Ubacivanja lopte u igru sa strane - AUT - se izvodi nogom. Lopta moze biti na liniji ili vrlo malo iza linije (do
12 cm). Ako je prilikom izvodenja auta lopta bila u terenu ili prilikom izvodenja ne ude u teren izvodenje se
dodeljuje protivnickoj ekipi.

10.
U prvoj fazi turnira ekipe se takmice po grupama (2 grupe) po jednokruznom bod sistemu. Sastav grupa se
utvrduje dirigovanim Zrebom (ekipe koje nastupaju u istom rangu takmicenja u velikom fudbalu ulaze u isti
Sesir iz kojeg se izvlaCe srazmerno u grupe, ekipe iz iste opstine se rasporeduju srazmerno). Za pobedu ekipa
dobija 3 boda, za neresen rezultat 1 bod, a za poraz 0 bodova. Plasman po grupama se utvrduje na osnovu
osvojenih bodova. U slucaju da dve ili viSe ekipa imaju isti broj bodova, plasman se utvrduje na osnovu
pomocne tabele u kojoj rangiraju rezultati medusobnih susreta po slede¢em redosledu, osvojeni bodovi, gol
razlika izmedu ekipa koji imaju isti broj bodova, veci broj datih golova, Ako se plasman nemoZze utvrditi ni sa
pomocénom tabelom, odlucuje ukupan skor gol razlike u grupi, te veci broj ukupno datih golova u grupi. Ako se
ni na koji nac¢in ne moze odrediti plasman se odreduje zrebom.

11.
Posto je turnir osmisljen kao zimska priprema za 8 ucesnika, u nokaut fazu prolaze sve ekipe, parovi
Cetvrtinefinala su 1.A-4.B, 2.B-3.A, 1.B-4.A, 2.A-3.B, parovi pulufinala su pobednici utakmica cetvrtfinala (1.
A-4B)—(2.B-3.A), (1.B-4.A) —( 2.A-3.B). Ukoliko se utakmica u nokaut fazi zavrsi sa neresenim rezultatom
izvodi se po tri penala, a pobednik je ekipa koja realizuje viSe penala. Ukoliko se nakon serije od 3 penala ne
dobije pobednik, nastavlja se sa izvodenjem po jednog penala. Ekipe pre pocetka penal serije izjednaéuju broj
igraca. Penal se izvodi sa 7 metara.

12.
Klizeéi startovi su dozvoljeni iskljucivo na loptu. Ukoliko igrac¢ uklizi i tom prilikom dode makar i do malog
kontakta sa protivnikom, dosuduje se slobodan udarac i pokazuje se Zuti karton igracu koji je nacinio prekrsaj.
Kod vecih, opasnih kontakata, i klizeceg starta direktno na protivnickog igra¢a pokazuje se crveni karton.

13.
Termini za odigravanje turnira su 8/9/22/23/29/30 . januar od 16-20 ¢asova. Termini pojedinih utakmica se
odreduju prilikom Zreba, ukoliko ekipe Zele da menjaju termin odigravanja moraju postiéi dogovor sa ostalim
dotiénim ekipama, i o tome obavestiti Organizacioni odbor 72 sata pre odigravanja utakmice.
Ako se ekipa neopravdano ne pojavi na terenu u zakazanom terminu odigravanja utakmice, ¢ekace se 10
minuta, a ako ni tada ne izade na teren utakmica ¢e se registruje ppf 3:0 u korist prisutne ekipe. Ako ekipa
opravdano kasni, organizacioni odbor odluéuje koliko ¢e ¢ekati, ali ne duze od 30 minuta. Prisutna ekipa moze
da predlaze da se ¢eka vise od 30 minuta, ali ne visSe od ukupno 50. minuta. Ekipa koja nije odigrala utakmicu
smatra se da je odustala od daljeg takmicenja (gubi pavo na nov¢anu nagradu), ukoliko neka ekipa odustane
tokom grupne faze radi odigravanja planiranog broja utakmica Organizacioni odbor umesto nje moze dozvoliti
nastup rezervnog kluba, odnosno B ekipe ucesnika.

14.
Svi ucesnici (igraci, treneri, predstavnici) na turniru ucestvuju na svoju odgovornost, i treba da su
zdravstveno sposobni za ucesce na sportskoj priredbi. Pravo nastupa na turniru imaju igraci sa navrSenih 17
godina starosti, odnosno sa navrSenih 16 ukoliko poseduju specijalni lekarski za nastup u seniorskoj
konkuranicji. Organizator turnira ne snosi nikakvu odgovornost ukoliko dode do eventualnih povreda igraca ili
drugih zdravstvenih problema. Igracima koji su u vidno alkoholisanom stanju sudije zabranjuju nastup na
utakmici.
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